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Modulul « Elemente de bază privind interfaţa CAD» se adresează elevilor din clasa  a XI-a, Liceu tehnologic, specializarea « Tehnician proiectant CAD ». Modulul se studiază în cadrul curriculum-ului în dezvoltare locală locală şi are  un număr total de 83 de ore, din care 17 sunt de teorie şi 66 de ore  sunt de laborator tehnologic.

Prin corelarea planului de învăţământ cu numărul de credite alocate unităţii de competenţă aferente a rezultat parcurgerea modulului pe durata anului şcolar astfel :

· 0,5 ore / săptămână pregătire teoretică (cu excepţia săptămânilor cu stagii de pregătire practică)

· 2 ore / săptămână laborator tehnologic cu excepţia săptămânilor cu stagii de pregătire practică.

Modulul combină eficient competenţe tehnice specializate privind sistemele de operare şi instalarea de aplicaţii cu competenţele cheie referitoare la gândirea critică şi rezolvarea de probleme.

Utilizarea programei se face prin corelarea conţinuturilor tematice cu condiţiile de aplicabilitate a criteriilor de performanţă aferente competenţelor din SPP.
Prezentul Auxiliar didactic nu acoperă toate cerinţele cuprinse în Standardul de Pregătire Profesională al calificării pentru care a fost realizat. Prin urmare, el poate fi folosit în procesul instructiv şi pentru evaluarea continuă a elevilor, însă, pentru obţinerea Certificatului de calificare, este necesară validarea integrală a competenţelor din S.P.P., prin probe de evaluare conforme celor prevăzute în standardul respectiv.

Pentru fiecare activitate, elevilor le sunt puse la dispoziţie fişe de documentare, conţinând selecţii ale unor informaţiilor necesare rezolvării sarcinilor de lucru
Pentru atingerea competenţelor specifice stabilite în modul, profesorul, are libertatea  de a dezvolta anumite conţinuturi, de a eşalona în timp, de a utiliza activităţi variate de învăţare şi în special cele cu caracter aplicativ, centrate pe elev.
Materialele de învăţare sunt uşor de citit şi de înţeles, informaţiile fiind formulate într-un limbaj adecvat nivelului elevilor, accesibil şi susţinut prin exemple sugestive şi prin imagini.

2. COMPETENŢELE
Competenţele prevăzute de Standardele de Pregătire Profesională pentru unitatea  de competenţă: 

25.  ELEMENTE DE BAZĂ PRIVIND INTERFAŢA CAD, sunt:
25.1. Prezintă interfaţa CAD

25.2. Utilizează comenzi CAD

25.3. Operează cu fişiere CAD
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După parcurgerea modului Elemente de bază privind interfaţa CAD,  elevii vor fi capabili:
O1. Să prezinte zona de desenare
O2. Să identifice meniurile şi barele de instrumente

O3. Să prezinte linia de comandă bara de stare

O4. Să utilizeze interfaţa grafică

O5. Să utilizeze corect linia de comandă şi bara de stare
O6. Să creeze un desen nou

O7. Să deschidă un desen existent

O8. Să salveze un desen

O9. Să seteze un desen (coordonate, unităţi de măsură, dimensiuni, snap, grid, ortho).
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a. Relaţia dintre competentele modulului, obiective şi activităţile de învăţare

	Competenţe
	Obiective
	Activităţi de învăţare
	Teme

	C.25.1. 
	O1.
	FD1, FD2,

FD3, 
A1, A2
	Tema 1. Interfaţa aplicaţiei AUTOCAD
· Zona de desenare

· Meniurile şi bara de instrumente

· Linia de comanda

· Bara de stare



	
	O2.
	
	

	
	O3.
	
	

	C.25.2. 
	O4.
	FD4, FD5
A3, A4,A5

FD6, FD7,

A6, A7
	Tema 2. Utilizarea comenzilor

· Utilizarea interfeţei grafice

1. utilizarea meniurilor aplicaţiei AUTOCAD

2. utilizarea scurtăturilor la meniuri

3. utilizarea casetelor de dialog

4. utilizarea barelor de instrumente

· Utilizarea liniei de comandă

1. înţelegerea numelui comenzilor

2. înţelegerea opţiunilor comenzilor

3. repetarea comenzilor

4. oprirea unor comenzi de a se executa

5. anularea ultimei comenzi

6. utilizarea comenzilor succesiv

Tema 3. Operaţiuni cu fişiere

· lucrul cu şabloane

· crearea unui desen nou

· deschiderea unui desen existent

· salvarea unui desen sub un alt nume

· utilizarea unui desen ca „prototip”

Tema 4. Specificarea coordonatelor

· sistemul de coordonate X,Y

1. tipuri de unităţi de măsură

2. coordonate carteziene (absolute şi relative)

3. coordonate polare

4. modul ortogonal 

5. urmărirea coordonatelor polare

· afişarea coordonatelor

	
	O5.
	
	

	C.25.3.
	[image: image82.emf]O6.
	
	

	
	O7.
	
	

	
	O8.
	
	


b.  Sugestii metodologice

Pentru dezvoltarea competenţelor vizate de parcurgerea modulului, pot fi folosite următoarele activităţi de învăţare: simulare, studii de caz, luarea deciziilor, rezolvarea problemelor, etc. 

În proiectarea activităţilor de învăţare trebuie avute în vedere cerinţele educaţionale speciale ale elevilor. Formularea de obiective de învăţare diferenţiate va da profesorului o imagine clară asupra a ceea trebuie să fie capabili să realizeze toţi elevii, a ceea ce ar trebui să fie capabili să realizeze cei mai mulţi dintre ei şi a ceea ce numai unii vor fi capabili să realizeze. Luând în considerare obiectivele de învăţare diferenţiate şi datele despre elevi (ritm de învăţare, stiluri de învăţare, tipuri de inteligenţe, dificultăţi în învăţare), profesorul va putea adapta parcursul formării elevilor.

Aceste produse ale elevilor vor fi adunate într-un portofoliu, constituind dovezi ale progresului şi ale atingerii competenţelor.
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	Competenţă
	Activitate de învăţare
	Obiectivele învăţării
	Realizat

	Detalii referitoare la competenţa care se dezvoltă.
	Denumirea sau alte precizări referitoare la activitatea de învăţare
	Obiectivul(ele) activităţii de învăţare

Această activitate   va …
	Data la care obiectivul învăţării a fost îndeplinit

	
	Comentariile elevului

De exemplu:

· Ce le-a plăcut referitor la subiectul activităţii.

· Ce anume din subiectul activităţii li s-a părut a constitui o provocare.

· Ce mai trebuie să înveţe referitor la subiectul activităţii.

· Ideile elevilor referitoare la felul în care ar trebui să-şi urmărească obiectivul învăţării.

	
	Comentariile profesorului

De exemplu:

· Comentarii pozitive referitoare la ariile în care elevul a avut rezultate bune, a demonstrate entuziasm, s-a implicat total, a colaborat bine cu ceilalţi.

· Ariile de învăţare sau alte aspecte în care este necesară continuarea dezvoltării.

· Ce au stabilit elevul şi profesorul că ar trebui să facă elevul în continuare luând în considerare ideile elevului despre cum le-ar plăcea să-şi urmeze obiectivele învăţării.


5. Fişa de rezumat a modulului

	Titlul modulului

	Numele elevului:
	

	Data începerii:
	
	
	Data finalizării:
	

	

	Competenţe
	Activitate de învăţare
	Data îndeplinirii
	Verificat

	
	Denumirea sau altă precizare referitoare la activitatea de învăţare
	Data la care obiectivul învăţării a fost îndeplinit
	Semnătura profesorului


	
	
	
	

	
	FD2
	
	

	
	A1
	
	

	C. 25.2.

Utilizează 

Comenzi CAD
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	C.25.3. 

Operează cu 

Fişiere CAD
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	CAD
	-
	Computer Aided Design (proiectare asistată de calculator) 

	Colimator
	-
	Cursor care apare pe ecran sub forma a două linii care se intersectează

	Cursor grafic
	-
	semn grafic, deplasabil în cadrul ecranului şi care poate lua diferite forme (săgeată, cruce, pătrat) în funcţie de activitatea executată

	Comandă
	-
	instrucţiune transmisă sistemului pentru a fi executată

	Cotare
	-
	Măsurarea şi marcarea pe desen a dimensiunii unei entităţi

	Director
	-
	 catalog de fişiere

	Desene prototip (template)
	-
	Desene în care sunt predefinite elemente de bază, cum ar fi unităţile de măsură, culorile, tipurile de linie. Sunt folosite ca elemente iniţiale pentru un desen nou. Fişierele sunt salvate cu extensia .dwt.

	.dwg
	-
	Extensia unui fişier desen (drawing) creat de AutoCAD

	Editare
	
	 execuţie, modificare sau actualizarea unui desen

	Entitate
	-
	Element grafic de bază al unui desen

	Fişier
	
	colecţie structurată de date, stocate pe un suport de memorie

	Font
	
	formă a literelor unui text

	Icon

	
	simbol grafic stilizat;

	Menu 

	
	listă de comenzi;

	
	
	

	Layer
	-
	Strat în care pot fi desenate anumite părţi din desene mai complexe, părţi care au comune culoarea, tipul de linie folosit etc.

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Acest glosar poate fi continuat de fiecare elev şi pus în portofoliul personal.
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Informaţii de sprijin şi asistenţă pentru elevi care ar trebui să cuprindă:

· Informaţii clar prezentate într-un limbaj simplu, care să explice:

· Scopurile şi Obiectivele pe care le urmăresc. Acestea ar putea fi incluse în fişa de rezumat al activităţii de învăţare descrisă mai sus.

· Orice criterii care vor fi aplicate în procesul de evaluare a muncii lor. Acestea ar trebui să diferenţieze activităţile ale căror rezultate for fi utilizate în scopul evaluării formale (de. ex. Aceasta va conta la examen sau la certificare) a activităţilor care nu vor fi parte din evaluarea formală.

· Cum vor primi cursanţii feedback; de exemplu, sub formă de comentarii scrise ataşate lucrărilor pe care le predau sau în Cadrul unui dialog faţă în faţă cu profesorul.

· Cum vor participa la planificarea şi evaluarea învăţării acestora; de exemplu prin stabilirea obiectivelor de învăţare împreună cu profesorul şi întâlniri cu profesorul acestora pentru a revizui aceste obiective; de exemplu prin discuţii regulate cu profesorul atunci când completează fişa de rezumat a activităţii acestora.
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Lansarea în lucru a programului AutoCAD

 AutoCAD  se lansează fie prin dublu clic pe iconiţa de lansare rapidă, direct de pe desktop, fie urmând calea : Start  - “Programs” – Autodesk – AutoCAD. 
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La lansare, este afişată caseta de dialog “Start Up” din desenul de mai jos, ale cărei opţiuni stabilesc modul de lucru:
[image: image1.jpg]EHE @l Start from Scratch

- Default Setings

 Englsh (feet and nches)

& Metic

[iN]

Tip
Uses the default metic setings.

5 Shon tatu i =




Caseta “Start Up”, accesibilă la începerea sesiunii de lucru 

· “Open a drawing” 
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: deschide un desen existent, ales de utilizator.
· “Start from Scratch” 
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: este cel mai rapid mod de a demara un desen nou,   utilizând setări iniţiale este pornirea de la zero a unui nou desen.

Start from Scratch - Permite selectarea uneia din setările English sau Metric cu      valori prestabilite ale variabilelor ce controlează unităţile de lungime şi unghiulare.
· “Use a Template” 
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: determină începerea desenului nou pe baza unui fişier‑şablon predefinit. Alegerea şablonului revine utilizatorului. Şablonul poate fi unul oferit de program sau un model propriu al utilizatorului, cu setările optime pentru desenul de elaborat.
·  “Use a Wizard” 
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: activează un scurt program cu rol de “asistent” automat pentru definirea condiţiilor iniţiale de lucru.

Pentru exprimarea opţiunilor precedente după deschiderea unei sesiuni de lucru, AutoCAD dispune de comenzi adecvate.

Comanda NEW permite începerea unui desen nou, în timpul sesiunii de lucru. Comanda activează o casetă de dialog asemănătoare celei prezentate anterior, având însă opţiunea “Open a drawing” dezactivată.

Pentru deschiderea unui desen existent în timpul unei sesiuni de lucru, se utilizează comanda OPEN.
Comenzile NEW şi OPEN sunt accesibile prin tastare, sau din meniul pull‑down “File”, ori de pe bara de instrumente “Standard”.

Salvarea desenului curent. Comenzile SAVE şi SAVEAS

Comanda clasică pentru salvarea desenului curent este SAVE. Dacă desenul nu a fost încă denumit, AutoCAD solicită atribuirea unui nume. Dacă desenul are deja un nume, este salvat sub acelaşi nume în starea sa curentă. Extensia fişierului‑desen în AutoCAD este “.dwg” şi este ataşată automat la salvare. Nu ataşaţi o altă extensie unui fişier‑desen elaborat în AutoCAD, deoarece denumirea va fi construită eronat! Comanda de salvare este accesibilă şi din meniul pull‑down “File”, sau de pe bara de instrumente “Standard”.

Pentru a salva desenul curent sub un nume diferit de cel momentan atribuit, poate fi folosită comanda SAVEAS.

Numele atribuit unui desen AutoCAD trebuie să respecte convenţiile de atribuire a numelor din sistemul de operare utilizat. În general, în mediul Windows nu există restricţii deosebite privind aceste nume.

Lucrul simultan în mai multe desene AutoCAD

AutoCAD 2000 permite deschiderea simultană a mai multor desene, pentru a mări eficienţa lucrului. Mai multe desene deschise simultan reclamă mai multă memorie RAM, dar permit operaţii de editare de tip “Cut”, “Copy” şi “Paste” între desene diferite. În timp ce un desen este imprimat la plotter sau imprimantă, utilizatorul poate lucra asupra altuia, câştigând astfel timp. Opţiunea privind lucrul simultan cu mai multe desene este exprimabilă prin comanda OPTIONS.
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	Unitatea de învăţare: Interfaţa aplicaţiei AutoCAD

	Tema: Lansarea în execuţie a aplicaţiei AutoCAD
	Data:

Durata activităţii: 30 min.
	Numele elevului:

	Obiectiv:. O1. Să prezinte zona de desenare




Sarcină de lucru
1. Lansează în execuţie Programul AutoCAD; foloseşte pe rând cele două metode învăţate. Scrie pe fişa ta cum ai procedat. Ai obţinut şi tu aceeaşi imagine? 
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2. Ce semnificaţie au cele patru iconuri?
     a

b
c
   d
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a.....................................................................................

b......................................................................................

c......................................................................................

d......................................................................................
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Zonele ecranului grafic cu principalele elemente de interfaţă ale ferestrei aplicaţiei AutoCAD, aşa cum apare în mod implicit la deschiderea unui desen nou, sunt:
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        1 - bara de titlu – aici găsiţi numele desenului curent (de exemplu: „Drawing 1”). In dreapta barei de titlu, se află butoanele Minimize, Maximize/Restore şi Close, cu funcţiile cunoscute din orice altă aplicaţie Windows;

2 -  bara meniurilor derulante,, conţine toate comenzile programului. Aceste meniuri sunt: File, Edit, View, Insert, Format, Tools, Draw, Dimension, Modify, Express, Window, Help. 
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Principalele opţiuni ale acestor meniuri le veţi găsi în 
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Fişa de documentare nr.3. 
   3 -  bara cu instrumente standard (fig. 2.) (Standard Toolbar), conţine butoanele pentru cele mai utilizate comenzi AutoCAD: U, REDO, ZOOM, SAVE, OPEN etc.   
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În Fişa de documentare nr.4 veţi descoperi semnificaţia comenzilor din bara standard. 
   4 - bara de afişare şi modificare rapidă a proprietăţilor obiectelor (Object properties): strat, culoare, tip de linie etc. 
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 5  - Zona de comandă (zona de dialog) în care pe promptul „command” veţi introduce comenzi de la tastatură, se află sub zona de desenare.

 Zona de comandă permite dialogul cu utilizatorul şi afişează în mod implicit trei linii de text. 

 
Linia cea mai de jos, numită “linie de comandă” este dedicată introducerii comenzii, la invitaţia “Command”, iar un număr configurabil de linii prezintă istoricul derulării comenzilor.

 De asemenea, tot în această zonă, utilizatorul primeşte în permanenţă mesaje şi diverse informaţii generate de AutoCAD, legate de comanda activă la un moment dat. Astfel, programul cere ca utilizatorul să stabilească anumite opţiuni ale comenzii curente, să introducă diverse valori necesare în procesul de desenare etc.
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Fig. 4

Prin apăsarea tastei F2, utilizatorul poate accesa o fereastră de text extinsă care conţine istoria comenzilor din sesiunea curentă de lucru, în aproximativ 400 de linii de text, 
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Vei afla mai multe lucruri despre linia de comandă, dacă vei citi cu atenţie Fişa de documentare nr.6.
6  -   bara de stare, afişează informaţii asupra stării sistemului: coordonatele, modurile de lucru, spaţiul model sau hârtie (fig. 4). 
Comutatorii “Model / Layout 1/ Layout 2” servesc la stabilirea spaţiului curent de lucru: cel al modelului sau cel al hârtiei (“Model space”, respectiv “Paper space”). Modelul (desenul) plan sau spaţial este creat în spaţiul modelului, după care, în spaţiul hârtiei, sunt definite diferite imagini pentru plotare. 

Bara de stare, dispusă la partea inferioară a ferestrei AutoCAD afişează coordonatele punctului curent al cursorului‑ecran. Această bară conţine butoane care permit activarea/dezactivarea ajutoarelor grafice (“SNAP”, “GRID”, “ORTHO”, “POLAR TRACKING”), a modurilor Osnap (“OSNAP” şi “Osnap Tracking”), a afişării lăţimii de linie pe ecran (“Show/Hide Line Weight”), precum şi comutarea spaţiului curent de lucru (“MODEL”/”PAPER”).
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Fig. 4
7 -  barele mobile cu instrumente de lucru – prin selectarea unor pictograme dintr-o astfel de bară  (5) se activează o comandă a programului; comenzile sunt grupate pe categorii – de exemplu: comenzi de desenare, de cotare, de editare etc.
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                                                 Fig. 5
8 - zona de desenare – care reprezintă spaţiul aflat la dispoziţia utilizatorului pentru execuţia desenului.
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Fişa de documentare nr.6 vine în sprijinul tău cu lămuriri suplimentare.
9 - chenarul ferestrei de desen (border) poate fi „apucat” cu ajutorul cursorului mouse-ului şi „întins” sau „strâns” pentru a-i modifica mărimea.

10 - barele de defilare verticală şi orizontală deplasează imaginea din fereastră, după necesităţi, dacă aceasta nu este cuprinsă complet în câmpul ferestrei.

11 - butoanele de minimizare [image: image18.png]


, maximizare-restaurare [image: image19.png]
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 şi închidere 

[image: image21.png]


, sunt situate în dreapta barei de titlu; ele servesc la reducerea ferestrei sau la mărirea imaginii până cuprinde întregul ecran.
12 - cursorul grafic 
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	Unitatea de învăţare: Interfaţa aplicaţiei AutoCAD

	Tema: Bare de meniuri,bare de instrumente
	Data:

Durata activităţii: 50 min min.
	Numele elevului:

	Obiectiv: O2. Să identifice meniurile şi barele de instrumente

               O3. Să prezinte linia de comandă bara de stare


Prezentaţi zonele ecranului grafic, trecând în dreptul fiecărei cifre componenta recunoscută: 
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Fişa de documentare nr. 1
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[image: image100.wmf] 
Meniul File conţine comenzile necesare lucrului cu fişierele (începerea unui desen nou, salvarea, deschiderea şi exportul desenului curent), setarea paginii pentru imprimare, alegerea dispozitivului extern de imprimare a desenului, stabilirea proprietăţilor acestuia etc.;

 New - deschiderea unui nou fişier;
 Open - deschiderea unui fişier ce se afla pe disc; 
 Save - Salvarea fişierului pe disc ( extensia fisierului    va fi dwg sau dwt);
 Save As - Salvarea fişierului pe disc.(extensia dwg sau dwt); 
 Export - Exportarea desenului în alte formate. 
 Exit - Ieşirea din sesiunea de lucru a AutoCAD-ului.

 

Meniul Edit conţine comenzile necesare operaţiilor de editare a desenului curent: copiere, lipire, revenire la o stare anterioară etc.;

Meniul View conţine comenzile de stabilire a parametrilor vederii afişate: regenerarea desenului, modificarea punctului de vedere asupra acestuia, împărţirea zonei de desenare în două sau mai multe porturi de vedere, alegerea porturilor de vedere potrivite pentru obiectele bidimensionale şi tridimensionale etc.;


Meniul Insert conţine comenzile necesare adăugării în spaţiul de lucru a blocurilor, a imaginilor, a fişierelor externe în diverse formate etc.;



-

-Meniul Tools conţine comenzi care oferă informaţii despre obiectele desenate, permit încărcarea şi rularea programelor AutoLISP, personalizarea meniurilor etc.;

Meniul Draw conţine comenzile necesare desenării obiectelor bidimensionale şi tridimensionale (linii, cercuri, arce, text, suprafeţe, solide), creării regiunilor, haşurilor etc.;


          Meniul Dimension permite stabilirea stilului de cotare şi aplicarea diferitelor tipuri de cote;


Meniul Modify conţine comenzi de modificare a unor entităţi (ştergere, întrerupere, extindere, deplasare, rotire, operaţii booleane etc.);

Meniul Window serveşte la dispunerea convenabilă a planşelor deschise de utilizator.


Programul AutoCAD pune la dispoziţia utilizatorului numeroase instrumente de învăţare. Acestea includ asistenţă permanentă extensivă (online help) şi tutoriale. Astfel, toate informaţiile referitoare la sintaxa comenzilor, la variabilele de sistem şi la modurile de a realiza un desen se află în meniul Help, apelabil din interfaţa programului sau prin apăsarea tastei F1.

Utilizatorul are posibilitatea de a-şi personaliza programul AutoCAD prin utilizarea opţiunii Options din meniul Tools. Astfel, se pot schimba numeroase aspecte ale interfeţei programului, corespunzător preferinţelor personale (fondul de lucru din zona de desenare, mărimea cursorului, tipul fişierului folosit pentru salvare, dispozitivul extern de imprimare a desenului, unităţile de măsură în care se lucrează, precizia de desenare, activarea salvării automate etc.).
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	Pictograma
	Nume
	Utilizare
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	New
	Creează noi desene
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	Open
	Deschide desene existente
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	Save
	Salvează desene activate
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	Print
	Tipăreşte desenul curent
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	Print preview
	Previzualizarea desenului curent
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	Spelling
	Verifică ortografia cuvintelor selectate sau a întregului desen.
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	Cut
	Înlătură elemente selectate de pe un desen şi le plasează în memoria temporala (Clipboard) Windows
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	Copy
	Copie elementele selectate de pe un desen şi le plasează în memoria temporara (Clipboard) Windows
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	Paste
	Plasează conţinutul memoriei temporale în desenul curent
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	Match Properties
	Preia proprietăţile primului obiect selectat şi le impune obiectelor selectate anterior
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 INCLUDEPICTURE "http://www.ournet.md/~autocad/imag/inainte.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image34.png]



	Undo, Redo
	Reface secventa comenzilor din memoria tampon
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	UCS
	Configurarea sistemul de coordonate

	[image: image36.png]



	Redraw View
	Redesenează ecranul pentru al curaţi de obiecte temporale sau alte obiecte inutile
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	Pan
	Mută desenul fără a schimba scara de afişare
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	Zoom
	Măreşte sau micşorează scara de vizualizare
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	Zoom Window
	Măreşte o parte din desen printr-o fereastra dreptunghiulară

	[image: image40.png]



	Zoom Previous
	Reintoarce desenul la vederea precedentă
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	Help
	Accesează sistemul de asistenţă on line



 
	Unitatea de învăţare: Interfaţa aplicaţiei AutoCAD

	Tema: Bare de meniuri,bare de instrumente
	Data:

Durata activităţii: 50 min
	Numele elevului:

	Obiectiv: O1. Să prezinte zona de desenare
               O2. Să identifice meniurile şi barele de instrumente




1. In faţa calculatorului, după ce deschizi Programul Autocad, deplasează cursorul pe fiecare pictogramă a meniului bară cu instrumente standard şi observă denumirile afişate lângă cursor. 

2. Completează tabelul de mai jos cu numele pictogramelor şi spune la ce sunt utilizate.
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	Pictograma
	Nume
	Utilizare
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3. Deplasează cursorul pe fiecare pictogramă a meniurilor bare mobile cu instrumente DRAW şi MODIFY şi observă numele afişate lângă cursor.

4. Scrie ce vezi, în dreptul fiecărei pictograme din cele două figuri de mai jos.
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Zona de desenare - suprafaţa cea mai mare a interfeţei - reprezintă spaţiul aflat la dispoziţia utilizatorului. Dimensiunile sale pot fi modificate. 
De asemenea, în această zonă se observă un simbol grafic care reprezintă axele sistemului de coordonate şi un sistem rectangular, numit “colimator” care stabileşte poziţia curentă a cursorului de desenare în cadrul spaţiului de lucru.

   axele sistemului de 

   coordonate                                                                                        colimatorul
              
[image: image65] 
Cursorul, printr-o configurare specifică, urmăreşte activitatea de pe ecran, astfel:

- cursorul în formă de cruce (
[image: image66.png]


) indică poziţia curentă din zona de desenare; 

- cursorul sub forma unei casete mici, pătrate (
[image: image67.png]


), permite selectarea obiectelor;

- cursorul în formă de săgeată (
[image: image68.png]


)  permite accesarea comenzilor din meniuri şi din barele cu instrumente;

-  cursorul în formă de I urmăreşte introducerea textului în desen.
Utilizatorul are posibilitatea de a-şi personaliza programul AutoCAD prin utilizarea opţiunii Options din meniul Tools. Astfel, se pot schimba numeroase aspecte ale interfeţei programului, corespunzător preferinţelor personale (fondul de lucru din zona de desenare, mărimea cursorului, tipul fişierului folosit pentru salvare, dispozitivul extern de imprimare a desenului, unităţile de măsură în care se lucrează, precizia de desenare, activarea salvării automate etc.).

Pentru exemplificare s-a schimbat culoarea background-ului în roşu: 

Tools – Options – Model tab background – Red
şi a colimatorului ,în albastru:
Tools – Options – Model tabpointer – Blue
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	Unitatea de învăţare: Interfaţa aplicaţiei AutoCAD

	Tema: Bare de meniuri,bare de instrumente
	Data:

Durata activităţii: 40 min
	Numele elevului:

	Obiectiv: O4. Să utilizeze interfaţa grafică



1. Personalizează ecranul AutoCAD. Modifică interfaţa programului conform figurii de mai jos.

Pe lângă metoda prezentată în Fişa de documentare nr. 5, poţi încerca şi cu un clik dreapta asupra mouse-ului.
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Descrie pe rând cele două moduri de lucru.  
2.  Acţionează butonul din stânga al mouse-ului după ce ai deplasat cursorul în colţul din dreapta sus al ecranului pe butonul Minimise (-). Observă minimizarea ecranului şi plasarea pictogramei în bara „task bar” a Windows-ului. Maximizează din nou ecranul.


	Unitatea de învăţare: Utilizarea comenzilor

	Tema: Bare de meniuri,bare de instrumente
	Data:

Durata activităţii: 50 min
	Numele elevului:

	Obiectiv
             O4. Să utilizeze interfaţa grafică
             O5. Să utilizeze corect linia de comandă şi bara de stare



Programul AutoCAD dispune de o serie de comenzi şi variabile de sistem care facilitează desenarea, în condiţiile unui nivel ridicat de precizie şi eficienţă. Principalele variabile de sistem, configurate prin comenzi dedicate, sunt:

SNAP - forţează deplasarea incrementală a cursorului care pare să „adere” la o reţea de puncte invizibile; grila Snap simplifică selectarea punctelor, cu ajutorul dispozitivelor de indicare, şi conduce la desene de precizie ridicată;

GRID -  defineşte o reţea de puncte vizibile ce se extinde pe întreaga suprafaţă de desenare definită de utilizator; reţeaua GRID este utilizată în scopuri ilustrative, ajutând la alinierea obiectelor şi vizualizarea distanţei dintre ele;

ORTHO - limitează deplasarea cursorului pe direcţii paralele cu axele de coordonate, relativ la reţeaua Snap;

OSNAP - oferă posibilitatea de identificare a punctelor din desen ce prezintă caracteristici geometrice importante: extremitatea unui element, punctul de mijloc, punctul de tangenţă, quadrantul unui cerc, etc.
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SARCINĂ DE LUCRU

1. Tastează pe rând în fereastra de dialog, comenzile GRID, SNAP şi ORTHO comutând alternativ pe ON/OFF. Cu comanda LINE întocmeşte la întâmplare un desen în fiecare din aceste cazuri. Foloseşte pentru acelaşi lucru tastele funcţionale corespunzătoare acestor comenzi F7, F8, F9 (vezi anexa).
2. Din meniul VIEW – Toolbars – Customize – Object Snap pune pe ecranul tău Bara: Object Snap.

3. Asociază denumirilor de mai sus, pictograma corespunzătoare.



	Unitatea de învăţare: Specificarea coordonatelor

	Tema: Tipuri de coordonate
	Data:

Durata activităţii: 50 min.
	Numele elevului:

	Obiectiv: O5. Să utilizeze corect linia de comandă  



Obiectele fundamentale se desenează cu ajutorul comenzilor LINE şi CIRCLE
În cadrul unui sistem de coordonate definirea unui punct se poate face în trei moduri: 
utilizând coordonate absolute,
   relative sau 
              polare

Coordonatele absolute se obţin tastând valorile faţă de originea sistemului de coordonate ( WCS sau UCS ), separate prin virgulă. În exemplul din figură, punctul A are coordonatele 25,53 (abscisa 25 unităţi şi ordonata 53 unităţi).
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În alte situaţii este mai simplă definirea unui nou punct faţă de cel anterior definit, cu ajutorul coordonatelor relative. Pentru aceasta, se tastează caracterul "@", urmat de deplasările pe axe de la ultimul punct definit, la cel nou. 
În exemplul din figura de mai jos, punctul B are coordonatele absolute 49,89, dar dacă acestea sunt definite relativ la punctul A, atunci punctul B are coordonatele relative @  24,36. Astfel, B reprezintă un punct situat cu 24 unităţi spre dreapta şi cu 36 unităţi deasupra punctului A, anterior definit. 
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Coordonatele polare sunt introduse ca o distanţă relativă şi un unghi faţă de coordonatele absolute sau relative ale ultimului punct specificat. Astfel, se introduce o distanţă şi un unghi, separate printr-o paranteză unghiulară, "<". 


Apelarea comenzilor AutoCAD
Lucrul în AutoCAD, presupune executarea succesivă de comenzi specifice. Sistemul AutoCAD este pregătit pentru apelul unei comenzi numai dacă în ultima linie a ferestrei de comenzi este afişat prompt-ul Command: .



Pentru apelarea unei  comenzi, în vederea realizării unei acţiuni, se poate proceda în unul din următoarele 4 moduri:
· tastarea numelui întreg al comenzii, urmată de un terminator de comandă (tasta Enter sau tasta Space sau click dreapta cu mouse-ul în fereastra de desenare);

· tastarea numelui scurt al comenzii (aproape toate comenzile au un nume scurt -“command aliases”), urmată de un terminator de comandă; 
· selectarea cu mouse-ul a articolului de meniu asociat comenzii din bara de meniuri derulante; 
· indicarea şi selectarea cu mouse-ul a instrumentului asociat din bara de instrumente corespunzătoare categoriei din care face parte comanda; 
De remarcat că, utilizarea barelor de instrumente este metoda cea mai rapidă, dar nu toate comenzile au asociate, în mod implicit, instrumente pe bare.



În general, metoda cea  mai satisfăcătoare este cea care permite un lucru mai rapid. 

Majoritatea comenzilor AutoCAD au asociate opţiuni de lucru. Opţiunile unei comenzi fie îi particularizează modul de execuţie, fie stabilesc valorile unor parametri necesari execuţiei şi care, ulterior, vor rămâne valori implicite. 

 
 Forma generală în care apare, în fereastra de comenzi, o comandă cu opţiuni este:

Optiune implicită or [ OPTtiune1 / OPTiune2 / … ] <valoare implicita>:
Dacă există, opţiunile comenzii sunt afişate între paranteze drepte şi separate prin caracterul slash (/).
 
Dacă opţiunea implicită de lucru convine şi cererea presupune specificarea unei valori de parametru a cărei valoare implicită (dintre parantezele unghiulare) convine de asemenea, este suficientă folosirea unui terminator de comandă pentru a trece la o eventuală etapă în executarea comenzii sau a finaliza comanda.


Selectarea altei opţiuni a comenzii se poate realiza în două moduri:

 prin tastarea literelor majuscule din numele opţiunii (nu neapărat cu majuscule), urmată de un terminator de comandă;

 din meniul contextual “Command-Mode Menu”, care apare dacă, în timpul execuţiei unei comenzi cu opţiuni, se efectuează un click dreapta cu mouse-ul în fereastra de desenare.
 unele comenzi pot fi apelate în mod transparent, adică în timpul execuţiei altei comenzi. Nu orice comandă sau nu orice opţiune a unei comenzi poate fi apelată astfel. Pentru apelul în mod transparent, fie se selectează cu mouse-ul (din bara de instrumente asociată sau meniu), fie se tastează numele acesteia precedat de caracterul ‘ (apostrof). Indiferent de modul de apel, ca efect, în fereastra de comenzi, apare promptul >> care precede cererea asociată comenzii transparente  După finalizarea acesteia, se revine în mod automat la prima comandă.
Apelul unor comenzi determină, în mod implicit, afişarea unei ferestre de dialog, câmpurile şi casetele de control ale acesteia permiţând selectarea opţiunilor şi stabilirea parametrilor de execuţie. Dacă se doreşte ca opţiunile să fie afişate în linia de comandă, apelul comenzii se realizează prin tastarea numelui precedat de caracterul – (liniuţa de despărţire).
Orice comandă AutoCAD poate fi întreruptă prin apăsarea tastei Esc sau selectând opţiunea Cancel din meniul contextual “Command - Mode Menu”.

Repetarea ultimei comenzi, se poate realiza, în mod simplu, fie prin apăsarea uneia dintre tastele Enter sau Space, fie selectând prima linie din meniul contextual “Default Menu” care apare la un click dreapta cu mouse-ul în fereastra de desenare când comanda anterioară s-a finalizat (prompt-ul Command: este afişat).

Parcurgerea succesivă a istoriei apelurilor făcute în sesiunea de lucru curentă, în vederea repetării unei comenzi, este posibilă cu tastele săgeţi şi trebuie urmată de apăsarea tastei Enter.

O cale simplă de a repeta una din ultimele şase comenzi apelate este selectarea acesteia din meniul contextual care apare la un click dreapta cu mouse-ul în zona ferestrei de comenzi. 

Concepte de bază în AutoCAD

 Spaţiul model şi spaţiul hârtie
Spaţiul model (“Model Space”) - este practic spaţiul de lucru în timpul desenării. Ca o confirmare a lucrului în acest spaţiu, în fereastra de desenare icon-ul  ataşat sistemului de coordonate are un aspect specific.
Spaţiul hârtie (“Layout Space”) este complementar spaţiului model, fiind folosit pentru aranjarea pe ecran a unor vederi ale modelului şi alte operaţii în etapa de pregătire a imprimării. Icon-ul asociat este şi el specific. În mod implicit, există două butoane (Layout1 şi Layout2) pentru aranjare în vederea imprimării, dar pot fi create oricâte spaţii hârtie.

Desenul se realizează la scară, în spaţiul model, şi toate dimensiunile sunt exprimate în unităţi de desenare. Corespondenţa acestora cu unităţile de măsură fizice (mm, cm, inch etc.) este realizată numai în etapa de pregătire a imprimării
Sisteme de coordonate
Toate obiectele grafice create în AutoCAD aparţin unui spaţiu tridimesional, chiar dacă intenţia este de a crea un desen bidimensional. AutoCAD utilizează, în mod implicit, un sistem de coordonate principal, numit sistem de coordonate universal şi abreviat WCS (“World Coordinate System”), care are originea în colţul din stânga jos al ferestrei de desenare, orientările axelor Ox şi Oy aşa cum arată icon-ul asociat şi axa Oz perpendiculară spre ecran (spre noi), conform regulii mâinii drepte.
 În orice moment al sesiunii de lucru, poate fi creat un alt sistem de coordonate, numit sistem de coordonate al utilizatorului şi abreviat UCS (“User Coordinate System”) cu originea şi orientările dorite pentru axe. Numai un sistem de axe este activ la un moment dat.


Iniţializarea unui desen
                                           Stabilirea dimensiunilor desenului. Limitele unui desen va ajuta sa stabiliti suprafata de lucru. Limitele pot fi considerate ca reprezentand perimetrul hartiei pe care realizati desenul. 
Principala utilizare a fixarii limitelor este furnizarea unui contur cu ajutorul căruia desenul să fie încadrat pe o dimensiune de hârtie stabilita. 
Limitele desenului se poate de stabilit prin comanda LIMITS.
Dupa ce ati introdus comanda de la tastatura primiti un mesaj de a introduce coordonatele primului punct, ce reprezinta punctul de jos din stanga a limitelor desenului si punctul al doilea, ce reprezinta punctul de sus din dreapta a limitelor desenului. In exemplul dat limitele desenului sunt 420 x 297 ce reprezinta formatul A3.      
Pentru a avea o imagine de ansamblu a întregului desen trebuie să urmaţi calea : 
View – Zoom – All, conform imaginii de mai jos.
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	Unitatea de învăţare: Specificarea coordonatelor

	Tema: Tipuri de coordonate
	Data:

Durata activităţii: 50 min.
	Numele elevului:

	Obiectiv: 
O6. Să creeze un desen nou

O7. Să deschidă un desen existent

O8. Să salveze un desen

O9. Să seteze un desen (coordonate, unităţi de măsură, dimensiuni, snap, grid, ortho).



 


Lucrează singur !
Vei utiliza comenzile Line şi Circle pentru a reprezenta modelele de mai jos.

Sunt modele foarte simple. Sunt pentru începători, dar cu siguranţă interesul tău pentru grafica asistată de calculator va creşte considerabil. Succes !



ANEXA
	Tasta
	Descriere

	F1
	Afişează fereastra de dialog AutoCAD Help Topics, utilizatorul având posibilitatea de a consulta, astfel, documentaţia programului.

	F2
	Afişează şi ascunde fereastra de text a programului, în care se află istoria ultimelor comenzi executate şi a tuturor opţiunilor folosite

	F3
	Comută modurile ajutătoare de lucru OSNAP (object snap) între stările activat (on) şi dezactivat (off)

	F4
	Comută modul Tablet între stările activat (on) şi dezactivat (off). Tableta de desenare reprezintă un dispozitiv digital extern cu ajutorul căruia utilizatorul trasează entităţi grafice, selectează comenzile cel mai des folosite, selectează obiecte etc.

	F5
	Comută comanda ISOPLANE pe opţiunile stânga (Left), sus (Top) sau dreapta (Right). Planul izometric afectează punctele predefinite prin care trece cursorul doar dacă modul SNAP este activat, iar stilul snap este Isometric. În al doilea caz, în care stilul snap este Standard, comanda ISOPLANE nu are nici un efect asupra cursorului.

	F6
	Comută afişarea coordonatelor curente ale cursorului pe cele trei axe ale sistemului

	F7
	Afişează sau ascunde o reţea de puncte cu rol ajutător, numită grid.

	F8
	Comută modul Ortho între stările activat (on) şi dezactivat (off).

	F9
	Comută modul Snap între stările activat (on) şi dezactivat (off).

	F10
	Comută modul Polar între stările activat (on) şi dezactivat (off).

	F11
	Comută modul Object Snap Tracking între stările activat (on) şi dezactivat (off).
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Adaugă în portofoliul tău
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Meniul Format conţine comenzile care permit stabilirea limitelor de desenare, a unităţilor de măsură, a stilului de text, a stilului de cotare etc.
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